ALGORITHMIQUE
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Pour tracer un polygone maya, il nous faut tracer un polygone régulier, en rem-
plagant chaque coté par une pyramide. Un premier niveau d’analyse donne :

ALGORITHME polygoneMaya
ENTREES X,y : entiers, n : entier, 1 : entier
SORTIE

Se placer en (z,y)

Pour cote :=14an
Tracer une pyramide de base [ a la position courante
Avancer de [
Tourner de 360/n

Fin Pour

Fin polygoneMaya

Pour représenter la position courante, le plus simple est de travailler dans le
repere d’'un Mulot, placé dans le plan et orienté suivant un angle. L’algorithme
pyramide prendra donc en entrée un Mulot, et les parametres base et h. La difficulté
est de repositionner le Mulot sur le polygone une fois la pyramide tracée. Une
solution est d’utiliser un nouveau Mulot pour chaque pyramide, en ’amenant au
préalable au ieme sommet du polygone régulier : c’est a dire en tragant le début
d’un polygone.

ALGORITHME polygoneMaya
ENTREES X,y : entiers, n : entier, | : entier, h : entier
SORTIE

Pouri:=14an
Créer un Mulot hector en (z,y)
// On se place sur le iéme sommet du polygone
Pour sommet := 1 & i-1
Avancer hector de [
Faire tourner hector de 360/n
Fin Pour
pyramide(hector, 1, h)
Fin Pour
Fin polygoneMaya

L’algorithme pyramide consiste a itérer le tragage d’un rectangle, en diminuant
une dimension de 2h a chaque itération, et en se repositionnant. Nous donnons
ci-dessus une version possible du programme en Mulot :

Mulot

Proc rectangle(Mulot m, int coteA, int coteB )
m.baisse() ;
Pour i =1 a 2
m.avance(cotel);
m.tourne (90) ;
m.avance(coteB) ;
m.tourne (90) ;
Ruop
Corp

Proc pyramide(Mulot m, int base, int h)
TantQue (base > 0)
rectangle(m,base,h) ;
m.leve() ;
m.avance(h) ;
m.tourne(90) ;
m.avance (h) ;
m.tourne(-90) ;
base = base -2%*h ;
Tnat
m.tourne(90) ;
Corp



Proc polygone(int x, int y, int n, int base, int h)
angle = 360/n ;
Pour i =1 an
m = new Mulot(x,y,RED) ;
Pour j =1 a i-1
m.avance (base) ;
m.tourne(angle) ;
Ruop
Si (i%2 == 0)
Alors
m.avance(h);
pyramide(m,base-2xh,h) ;

Sinon
pyramide(m,base,h);
Is
Ruop

Corp
polygone(100,150,8,80,10) ;

Tolum



